
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

Portal e-matura 
 

Instrukcja dla  ucznia/uŨytkownika  do  zalogowania  siň  na  
platformň e-matura w  celu przystŃpienia do  egzaminu  z  

matematyki  w trybie  on-line 
 
 
 
 
 
Portal Ăe-maturaò jest wsp·ğfinansowany przez Uniň EuropejskŃ w ramach Europejskiego Funduszu 

Spoğecznego, Priorytetu III Wysoka jakoŜĺ systemu oŜwiaty, 
Dziağanie 3.3 Poprawa jakoŜci  ksztağcenia  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Wersja 1 
 
 



 

 

  

Spis treŜci 

 

1. Wstňp ................................................................................................................ 3 

2. Instrukcja obsğugi-uczeŒ ................................................................................. 5 

2.1. Logowanie  do  portalu  e-matura  ............................................................ 5 

2.2. Wprowadzenie  danych  osobowych. ......................................................... 5 

3. Rozpoczynanie  egzaminu ............................................................................... 6 

4. Egzamin ............................................................................................................ 8 

4.1. Jak  wyglŃda  egzamin? ............................................................................. 9 

4.2. RozwiŃzywanie  zadaŒ  zamkniňtych(przykğad) ...................................... 11 

4.3. RozwiŃzywanie  zadaŒ  otwartych(przykğad) .......................................... 12 

5. Problemy  kt·re  mogŃ  siň  pojawiĺ  podczas  egzaminu  i  jak  sobie   

z nimi  radziĺ ? ................................................................................................... 15 

6. Niepeğnosprawni i  e-matura ........................................................................ 18 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ZağŃcznik 1-Zestawienie  szk·ğ  biorŃcych  udziağ  w  teŜcie  grudzieŒ 2011 

ZağŃcznik 2- Instalacja Microsoft   Silverlight  

 
 
 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

1. Wstňp 
 

Projekt e-matura jest innowacyjnym podejŜciem do tematu egzaminowania uczni·w 

na duŨŃ skalň z wykorzystaniem systemu opartego o sieĺ Internet. Zastosowanie projektu do 

przeprowadzenia egzaminu maturalnego niesie za sobŃ pewne wymagania dotyczŃce daty 

i godziny, w kt·rej taki egzamin siň odbywa. Aby zapewniĺ r·wnoŜĺ i jednolite zasady 

zdawania dla wszystkich uczestnik·w projektu system musi umoŨliwiaĺ jednoczesne 

przystŃpienie do egzaminu przez bardzo duŨŃ liczbň uŨytkownik·w. Aby sprostaĺ takim 

wymaganiom system zostağ zaprojektowany z wykorzystaniem rozproszonej infrastruktury 

zar·wno od strony bazy danych jak i aplikacji udostňpnianej uŨytkownikom. Baza danych jest 

kluczowym elementem projektu, kt·ry zapewnia dostňp do tajnych aŨ do chwili startu 

egzaminu pytaŒ otwartych i  zamkniňtych oraz miejsca, w kt·rym sŃ odkğadane udzielone 

przez uŨytkownik·w odpowiedzi. Baza danych zostağa zbudowana z wykorzystaniem silnika 

bazy danych Microsoft SQL Server 2008 R2. Aby zapewniĺ odpowiedniŃ szybkoŜĺ dziağania 

zostağ do tego celu zbudowany klaster zğoŨony z dw·ch fizycznych serwer·w bazodanowych 

podğŃczonych poprzez sieĺ SAN do wsp·ğdzielonej macierzy opartej na twardych dyskach 

z interfejsem SAS. Serwery bazodanowe zostağy odseparowane fizycznie od sieci Internet i sŃ 

dostňpne tylko za poŜrednictwem aplikacji udostňpnianej przez serwery aplikacyjne. 

Aplikacja e-matura jest interfejsem uŨytkownika, przez kt·ry uczniowie komunikujŃ 

siň z bazŃ danych pobierajŃc pytania oraz udzielajŃc na nie odpowiedzi. Aplikacja zostağa 

zbudowana na bazie z wykorzystaniem technologii Silverlight 4.0. Zastosowanie takiego 

modelu umoŨliwiğo zbudowanie duŨo bezpieczniejszej aplikacji, a takŨe znaczŃce 

zwiňkszenie wygody korzystania z aplikacji przez zdajŃcych egzamin uczni·w. Aplikacja 

jest uruchamiana z poziomu przeglŃdarki WWW i z punktu widzenia uŨytkownika cağy 

czas dziağa jak strona sieci web. 

Na platformie umieszczone  sŃ  elementy multimedialne tj.: animacje, audio, wideo, wykresy, 

bňdŃce bardziej atrakcyjne dla odbiorc·w, zachňcajŃce ich do sprawdzenia lub uzupeğnienia 

wiedzy. Dziňki wykorzystaniu najnowszych technologii informatycznych projekt umoŨliwia 

nauczycielom organizowanie innowacyjnych form nauczania. 

Nowatorski projekt dotyczyĺ bňdzie zmian zar·wno w metodach nauczania, jak i 

uczenia siň, poprzez moŨliwoŜĺ sprawdzania poziomu wiedzy zdobytej przez uczni·w za 

poŜrednictwem platformy informatycznej i zgromadzonego tam materiağu.  

 

 

Harmonogram sesji  testowych: 

1. Pierwszy  test ï 7 grudzieŒ 2011: 

2. Drugie testowanie: kwiecieŒ ï maj 2012 (obejmujŃce maturzyst·w i uczni·w klas 

przedostatnich) 

3. Trzecie testowanie: grudzieŒ 2012 

4. Czwarte testowanie: kwiecieŒ ï maj 2013 (obejmujŃce maturzyst·w i uczni·w klas 

przedostatnich) 

 

 



 

 

Pierwsze  testowanie: 

 

Pierwszy planowany egzamin e-matura z matematyki odbňdzie siň 07.12.2011. Rozpoczňcie 

egzaminu planowane jest na godzinň 9.00. Egzamin odbňdzie siň w dw·ch turach, po 170 min 

kaŨda. l tura zakoŒczy siň o godzinie 11.50. II tura rozpocznie siň o godzinie 12.30 i trwaĺ 

bňdzie do godziny 15.20. W przypadku kiedy cağa dana grupa zakoŒczy pisanie przed godzinŃ 

11.50 istnieje moŨliwoŜĺ wczeŜniejszego rozpoczňcia II tury. W zağŃczniku nr 1 znajduje siň 

zestawienie szk·ğ, kt·re zostağy przyjňte do udziağu w projekcie. 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 



 

 

2. Instrukcja  obsğugi ï uczeŒ  

2.1 Logowanie do portalu 
W celu zalogowania siň do portalu e-matura naleŨy otworzyĺ stronň  wttp://e-

matura.p.lodz.pl/.   

 
Po zağadowaniu strony, w pola login i hasğo naleŨy wpisaĺ odpowiednie wartoŜci: loginem 

jest numer PESEL, hasğo zostanie przekazane przez nauczyciela. 

 

 

 
 

Rysunek 2.1.1.) Widok okna przeglŃdarki po uruchomieniu serwisu e-matura poprzez adres  

www.e-matura.p.lodz.pl. Przedstawiony  proces logowania. CzerwonŃ ramkŃ zaznaczone 

pola omawiane w pkt. 2 

 

2.2. Wprowadzenie  danych osobowych 
 

Po poprawnym zalogowaniu, w zakğadce PortalŸ Moje dane( Dane  personalne) naleŨy  

uzupeğniĺ  wszystkie  wymagane  pola , widoczne sŃ  r·wnieŨ aktualnoŜci kierowane do 

http://www.e-matura.p.lodz.pl/


 

 

uŨytkownika portalu od zespoğu e-matura (rysunek 2.2.1). Warunkiem  koniecznym podejŜcia  

do  egzaminu  jest zapoznanie  siň  z  regulaminem( patrz. ramka nr 1 ). Prosimy o 

sprawdzenie i ew. poprawienie bğňd·w. W celu zapisania zmian naleŨy kliknŃĺ w przycisk 

Zapisz .  

 

 
Rysunek 2.2.1. zakğadka Portal Ÿ Dane personalne( formularz danych osobowych ) 

 

 

3. Rozpoczynanie egzaminu 

 
Po poprawnym zalogowaniu do systemu  w  zakğadce EgzaminŸMoja e-matura naleŨy 

kliknŃĺ przycisk Rozpocznij egzamin(patrz. ramka 2-rys.3.1.). Na  panelu  uŨytkownik  ma  

moŨliwoŜĺ  uzyskaĺ wszelkie  informacje  dotyczŃce  przebiegu  egzaminu jak: iloŜĺ  

punkt·w, czas trwania itp. kt·re sŃ widoczne na panelu z  prawej  strony ekranu.(patrz.ramka 

1-rys.3.1.) 
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Rysunek 3.1.) Widok  panelu w  momencie  rozpoczynania  egzaminu 

 

 

 

 

 

UWAGA!!  

 

 

 

GDYBY Z NIEZALEŧNYCH OD UCZNIA CZYNNIKčW EGZAMIN 

WYĞłCZYĞ SIŇ W TRAKCIE TRWANIA, 

NALEŧY POWTčRZYĹ PROCEDURŇ LOGOWANIA OPISANł W 

PUNKCIE 2!!  
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Po powt·rnym, udanym zalogowaniu do serwisu, nastŃpi przekierowanie umoŨliwiajŃce 

kontynuowanie przerwanego egzaminu. NaleŨy w·wczas kliknŃĺ przycisk Kontynuuj 

egzamin. Stan egzaminu zostanie wczytany, dajŃc moŨliwoŜĺ kontynuowanie pracy od 

momentu, w kt·rym zostağa przerwana. 

 

 
Rysunek 3.2.) Widok  panelu ï opcja kontynuowania przerwanego egzaminu 

 

 
 

4.   Egzamin 
 

Zestaw zadaŒ  maturalnych  stworzony przez  zesp·ğ  matematyk·w  Politechniki  Ğ·dzkiej 

skğada  siň z  25 zadaŒ zamkniňtych i 9 zadaŒ otwartych. Zadania sŃ zgodne z podstawŃ 

programowŃ i odpowiadajŃ standardom wymagaŒ egzaminacyjnych opublikowanych przez 

CentralnŃ Komisjň EgzaminacyjnŃ . 

 

 

 

 


