
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Portal e-matura 
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1. Wstňp 
 

Projekt e-matura jest innowacyjnym podejŜciem do tematu egzaminowania uczni·w 

na duŨŃ skalň z wykorzystaniem systemu opartego o sieĺ Internet. Zastosowanie projektu do 

przeprowadzenia egzaminu maturalnego niesie za sobŃ pewne wymagania dotyczŃce daty 

i godziny, w kt·rej taki egzamin siň odbywa. Aby zapewniĺ r·wnoŜĺ i jednolite zasady 

zdawania dla wszystkich uczestnik·w projektu system musi umoŨliwiaĺ jednoczesne 

przystŃpienie do egzaminu przez bardzo duŨŃ liczbň uŨytkownik·w. Aby sprostaĺ takim 

wymaganiom system zostağ zaprojektowany z wykorzystaniem rozproszonej infrastruktury 

zar·wno od strony bazy danych jak i aplikacji udostňpnianej uŨytkownikom. Baza danych jest 

kluczowym elementem projektu, kt·ry zapewnia dostňp do tajnych aŨ do chwili startu 

egzaminu pytaŒ otwartych i  zamkniňtych oraz miejsca, w kt·rym sŃ odkğadane udzielone 

przez uŨytkownik·w odpowiedzi. Baza danych zostağa zbudowana z wykorzystaniem silnika 

bazy danych Microsoft SQL Server 2008 R2. Aby zapewniĺ odpowiedniŃ szybkoŜĺ dziağania 

zostağ do tego celu zbudowany klaster zğoŨony z dw·ch fizycznych serwer·w bazodanowych 

podğŃczonych poprzez sieĺ SAN do wsp·ğdzielonej macierzy opartej na twardych dyskach 

z interfejsem SAS. Serwery bazodanowe zostağy odseparowane fizycznie od sieci Internet i sŃ 

dostňpne tylko za poŜrednictwem aplikacji udostňpnianej przez serwery aplikacyjne. 

Aplikacja e-matura jest interfejsem uŨytkownika, przez kt·ry uczniowie komunikujŃ 

siň z bazŃ danych pobierajŃc pytania oraz udzielajŃc na nie odpowiedzi. Aplikacja zostağa 

zbudowana na bazie z wykorzystaniem technologii Silverlight 4.0. Zastosowanie takiego 

modelu umoŨliwiğo zbudowanie duŨo bezpieczniejszej aplikacji, a takŨe znaczŃce 

zwiňkszenie wygody korzystania z aplikacji przez zdajŃcych egzamin uczni·w. Aplikacja 

jest uruchamiana z poziomu przeglŃdarki WWW i z punktu widzenia uŨytkownika cağy 

czas dziağa jak strona sieci web. 

Na platformie umieszczone  sŃ  elementy multimedialne tj.: animacje, audio, wideo, wykresy, 

bňdŃce bardziej atrakcyjne dla odbiorc·w, zachňcajŃce ich do sprawdzenia lub uzupeğnienia 

wiedzy. Dziňki wykorzystaniu najnowszych technologii informatycznych projekt umoŨliwia 

nauczycielom organizowanie innowacyjnych form nauczania. 

Nowatorski projekt dotyczyĺ bňdzie zmian zar·wno w metodach nauczania, jak i 

uczenia siň, poprzez moŨliwoŜĺ sprawdzania poziomu wiedzy zdobytej przez uczni·w za 

poŜrednictwem platformy informatycznej i zgromadzonego tam materiağu.  

 

Harmonogram sesji  testowych: 

1. Pierwszy  test ï 7 grudzieŒ 2011: 

2. Drugie testowanie: kwiecieŒ ï maj 2012 (obejmujŃce maturzyst·w i uczni·w klas 

przedostatnich) 

3. Trzecie testowanie: grudzieŒ 2012 

4. Czwarte testowanie: kwiecieŒ ï maj 2013 (obejmujŃce maturzyst·w i uczni·w klas 

przedostatnich) 

 

 

Pierwsze  testowanie: 

 

Pierwszy planowany egzamin e-matura z matematyki odbňdzie siň 07.12.2011. Rozpoczňcie 

egzaminu planowane jest na godzinň 9.00. Egzamin odbňdzie siň w dw·ch turach, po 170 min 

kaŨda. l tura zakoŒczy siň o godzinie 11.50. II tura rozpocznie siň o godzinie 12.30 i trwaĺ 



 

 

bňdzie do godziny 15.20. W przypadku kiedy cağa dana grupa zakoŒczy pisanie przed godzinŃ 

11.50 istnieje moŨliwoŜĺ wczeŜniejszego rozpoczňcia II tury. 

W zağŃczniku nr 1 znajduje siň zestawienie szk·ğ, kt·re zostağy przyjňte do udziağu w 

projekcie. 

 

 

 

 

 

 

2.  Wymagania sprzňtowe  niezbňdne  do  uruchomienia platformy 
 

Do poprawnego dziağania aplikacji wymagana jest instalacja platformy Silverlight 4.0. 

PoniŨej przedstawiono minimalne wymagania sprzňtowe dla poszczeg·lnych platform: 

1. System operacyjny Windows 2000 SP4 / Windows XP SP2 / Windows XP SP3 / Windows 

Vista /Windows 7 / Windows Server 2003 / Windows Server 2008: architektura X86 lub X64: 

procesor powyŨej 500 MHz, minimum 128 MB pamiňci RAM 

2. Mac OS 10.4.8+ (PowerPC) - PowerPC G4, procesor minimum 800 MHz, 128 MB pamiňci 

RAM 

3. Mac OS 10.4.8+ (chipset firmy Intel) - procesor Intel Core Duo 1.83 GHz lub lepszy, z 

minimum 128-MB pamiňci RAM 

4. System operacyjny musi byĺ zaopatrzony w jednŃ z wymienionych przeglŃdarek 

Internetowych(sugerujemy pobranie i instalacje najnowszych wersji): 

Å Windows Internet Explorer 9 

Å Windows Internet Explorer 8 

Å Firefox 3 

Å Firefox 4 

Å Safari 3 

Å Safari 4 

Å Google Chrome 

 

 

3.  Instrukcja obsğugi ï nauczyciel 

3.1.  Logowanie do portalu e-matura 
Po uruchomieniu jeden ze wspieranych przeglŃdarek internetowych (zağ.2) naleŨy podaĺ 

adres portalu egzaminacyjnego e-matura: http://e-matura.p.lodz.pl  . W pola login 

i hasğo proszň wpisaĺ odpowiednie dane, otrzymane drogŃ mailowŃ, od przedstawiciela 

portalu e-matura. Po wprowadzeniu poprawnych danych,naleŨy kliknŃĺ w przycisk 

Zaloguj.Odpowiednie pola zostağy oznaczone czerwonym kolorem na rysunku 3.1.1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://e-matura.p.lodz.pl/


 

 

 
 

 

Rysunek 3.1.1. Strona gğ·wna portalu e-matura 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Podczas logowania do portalu wyŜwietlone zostanie okno informujŃce o prowadzeniu 

operacji autentykacji i autoryzacji uŨytkownika oraz wczytywania danych (rysunek 3.1.2). 

 

 
 

Rysunek 3.1.2. Wczytywanie danych uŨytkownika. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

3.2.  Zmiana danych osobowych 
Po poprawnym zalogowaniu, w zakğadce Nauczyciel Ÿ Moje dane( Dane  personalne) 

naleŨy  uzupeğniĺ  wszystkie  wymagane  pola , widoczne sŃ  r·wnieŨ aktualnoŜci kierowane 

do uŨytkownika portalu od zespoğu e-matura (rysunek 3.2.1). Warunkiem  koniecznym 

podejŜcia  do  egzaminu  jest zapoznanie  siň  z  regulaminem( patrz. ramka nr 1 ). Prosimy o 

sprawdzenie i ew. poprawienie bğňd·w. W celu zapisania zmian naleŨy kliknŃĺ w przycisk 

Zapisz .  

 
 

 

Rysunek 3.2.1. Zakğadka Nauczyciel Ÿ Moje  dane( formularz danych osobowych oraz 

aktualnoŜci portalu) 

 

 

 

 

 

 

 

3.3.  Rejestracja uczestnika egzaminu 
W celu zarejestrowania uczestnika egzaminu naleŨy kliknŃĺ  na  zakğadkň Moi  

uczniowieŸNowy  uczestnik . W oknie Lista uczestnik·w wyŜwietlana jest lista aktualnie 

zarejestrowanych uczestnik·w egzaminu (rys.3.3.1.) 
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Rysunek 3.3.1. Zakğadka Nauczyciel Ÿ Moi  uczniowie ( lista uczestnik·w, pomoc oraz  

opcja  drukowania) 

 

 

 

 

 

3.4. Nowy uczestnik 
Rejestracja uczestnika odbywa siň poprzez klikniňcie w przycisk Nowy uczestnik(ramka 1 

rys.3.3.1.). W kolejnym kroku naleŨy wypeğniĺ  wszystkie  wymagane  pola w  formularzu . 

Po uzupeğnieniu danych naleŨy kliknŃĺ na  zakğadkň  Zapisz dane.  

 

 

 

3.5.  Edycja danych uczestnika 
Wyb·r dowolnej pozycji z listy Lista uczestnik·w (Rysunek 3.3.1.), spowoduje wczytanie 

danych wybranego uczestnika do formularza poniŨej. UmoŨliwia to modyfikacjň 

wprowadzonych danych. Operacjň naleŨy zatwierdziĺ klikajŃc w przycisk Zapisz dane na 

dole formularza . 

 

Uwaga!!! 

Po  zakoŒczeniu wpisywania uczni·w  na  listň  uczestnik·w naleŨy  bezwzglňdnie 

kliknŃĺ  WyŜlij  do mnie ( rys.3.3.1. ramka 2)  aby zesp·ğ  m·gğ wysğaĺ hasğa  i  loginy 

potrzebne  uczniom  do  zalogowania  siň  na  platformie  w  celu  podejŜcia  do  

egzaminu .  
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4.  Wybrane zalety egzaminu elektronicznego e-matura  

Przeprowadzenie egzaminu maturalnego w wersji elektronicznej z wykorzystaniem 

budowanego systemu informatycznego daje dodatkowe moŨliwoŜci zbierania i analizy 

danych. W przeprowadzonej w kwietniu 2011 pr·bnej e-maturze system egzaminacyjny 

zapisywağ m. in. nastňpujŃce informacje: 

1) Liczba pr·b rozwiŃzania danego zadania; 

2) Sumaryczny czas spňdzony przez ucznia nad danym zadaniem (razem we wszystkich 

pr·bach); 

3) OczywiŜcie liczba punkt·w uzyskanych za zadanie. W przypadku braku punkt·w za 
zadanie system rozr·Ũniağ sytuacje: a) uczeŒ pr·bowağ rozwiŃzywaĺ i uzyskağ 0 punkt·w, 

b) uczeŒ nie podjŃğ pr·by podania odpowiedzi. 

 

Wybrane dane ï zestawienia 

PoniŨej podajemy przykğadowe zestawienia tabelaryczne danych zebranych w trakcie pr·bnej 

e-matury w kwietniu 2011 wraz z ich podstawowymi charakterystykami statystycznymi. 

Dalej dokonamy ich interpretacji i pokaŨemy praktycznŃ uŨytecznoŜĺ zebranych danych. 



 

 

 

  

Tabela 1. Liczby powrot·w do poszczeg·lnych zadaŒ w zestawieniu z liczbŃ punkt·w uzyskanych 

za zadanie. 

Zadania Czas poŜwiňcony na rozwiŃzanie [min] Liczba punkt·w za zadanie 

kategoria nr Ŝredni min max 

odch. 

stand. mediana średnia min max odch. stand. mediana 

Z
a
d

a
n

ia 

o
tw

a
rt

e 

1 14,7 0,1 322,0 19,54 10,1 0,6 0 2 0,90 0 

2 6,9 0 274,0 10,06 4,1 0,7 0 2 0,82 0 

3 6,1 0 182,2 5,38 5,6 1,0 0 2 1,00 0 

4 6,6 0 33,6 4,92 5,4 1,2 0 3 0,76 1 

5 2,5 0 167,6 4,05 1,9 0,1 0 2 0,48 0 

6 6,6 0 53,8 4,64 5,5 3,4 0 5 1,26 4 

7 7,3 0 117,4 5,64 6,2 1,9 0 4 1,25 2 

8 5,0 0 176,2 7,13 4,1 0,3 0 2 0,74 0 

9 7,3 0 60,7 5,11 6,4 0,1 0 2 0,26 0 

Z
a
d

a
n

ia 

z
a
m
k
n
i
ň
t
e

 

10 1,6 0 16,4 1,45 1,3 0,9 0 1 0,33 1 

11 1,0 0 18,1 1,05 0,8 1,0 0 1 0,19 1 

12 1,3 0 16,8 1,35 1,0 0,8 0 1 0,39 1 

13 2,2 0 22,5 2,29 1,5 0,4 0 1 0,48 0 

14 2,1 0 52,0 2,53 1,4 0,3 0 1 0,46 0 

15 1,9 0 53,7 2,41 1,2 0,6 0 1 0,50 1 

16 2,3 0 17,7 2,26 1,7 0,7 0 1 0,46 1 

17 1,7 0 46,7 2,33 0,9 0,6 0 1 0,48 1 

18 1,9 0 18,7 2,06 1,3 0,7 0 1 0,45 1 

19 1,7 0 21,5 1,89 1,1 0,5 0 1 0,50 0 

20 2,1 0 33,6 2,41 1,4 0,6 0 1 0,49 1 

21 2,1 0 17,8 2,16 1,6 0,7 0 1 0,44 1 

22 2,0 0 18,0 1,94 1,5 0,6 0 1 0,48 1 

23 1,6 0 44,8 1,94 1,1 0,5 0 1 0,50 0 

24 2,9 0 22,7 2,50 2,3 0,8 0 1 0,41 1 

25 2,2 0 109,9 3,55 1,1 0,3 0 1 0,44 0 

26 1,9 0 20,0 2,25 1,1 0,2 0 1 0,38 0 

27 1,5 0 14,7 1,52 1,1 0,6 0 1 0,49 1 

28 1,7 0 171,7 3,97 1,0 0,6 0 1 0,50 1 

29 1,6 0 19,2 1,75 1,1 0,6 0 1 0,48 1 

30 1,8 0 170,1 4,12 1,2 0,5 0 1 0,50 1 

31 1,4 0 22,7 1,57 0,9 0,7 0 1 0,45 1 

32 1,2 0 55,3 1,93 0,7 0,8 0 1 0,40 1 

33 2,0 0 169,6 4,03 1,4 0,5 0 1 0,50 1 

34 2,8 0 173,7 7,69 1,6 0,8 0 1 0,41 1 



 

 

  

Tabela 2. Liczby powrot·w do poszczeg·lnych zadaŒ w zestawieniu z liczbŃ punkt·w 

uzyskanych za zadanie. 

Zadania Liczba pr·b rozwiŃzania zadania Liczba punkt·w za zadanie 

kategoria nr Ŝrednia min max odch. stand. mediana Ŝrednia min max odch. stand. mediana 

Z
a
d

an
ia

 

o
tw

a
rt

e 

1 3,1 1 25 1,89 2 0,6 0 2 0,90 0 

2 13,2 0 172 11,57 10 0,7 0 2 0,82 0 

3 2,5 0 51 2,36 2 1,0 0 2 1,00 0 

4 8,6 0 196 8,47 7 1,2 0 3 0,76 1 

5 4,8 0 63 4,13 4 0,1 0 2 0,48 0 

6 12,7 0 169 11,60 10 3,4 0 5 1,26 4 

7 11,4 0 113 10,87 8 1,9 0 4 1,25 2 

8 2,4 0 42 2,20 2 0,3 0 2 0,74 0 

9 10,4 0 64 7,91 9 0,1 0 2 0,26 0 

Z
a
d

a
n

ia 

z
a
m
k
n
i
ň
t
e

 

10 1,7 0 20 1,31 1 0,9 0 1 0,33 1 

11 1,6 0 23 1,29 1 1,0 0 1 0,19 1 

12 1,7 0 32 1,87 1 0,8 0 1 0,39 1 

13 1,6 0 15 1,20 1 0,4 0 1 0,48 0 

14 1,6 0 123 3,14 1 0,3 0 1 0,46 0 

15 1,5 0 12 1,13 1 0,6 0 1 0,50 1 

16 1,5 0 44 1,60 1 0,7 0 1 0,46 1 

17 1,5 0 52 1,85 1 0,6 0 1 0,48 1 

18 1,5 0 22 1,30 1 0,7 0 1 0,45 1 

19 1,4 0 12 0,98 1 0,5 0 1 0,50 0 

20 1,4 0 16 1,03 1 0,6 0 1 0,49 1 

21 1,3 0 22 0,99 1 0,7 0 1 0,44 1 

22 1,4 0 13 0,99 1 0,6 0 1 0,48 1 

23 1,3 0 8 0,84 1 0,5 0 1 0,50 0 

24 1,4 0 24 1,21 1 0,8 0 1 0,41 1 

25 1,3 0 24 1,01 1 0,3 0 1 0,44 0 

26 1,4 0 23 1,14 1 0,2 0 1 0,38 0 

27 1,3 0 14 0,97 1 0,6 0 1 0,49 1 

28 1,3 0 10 0,88 1 0,6 0 1 0,50 1 

29 1,4 0 14 1,05 1 0,6 0 1 0,48 1 

30 1,3 0 16 1,03 1 0,5 0 1 0,50 1 

31 1,4 0 19 1,09 1 0,7 0 1 0,45 1 

32 1,4 0 19 1,10 1 0,8 0 1 0,40 1 

33 1,4 0 19 1,06 1 0,5 0 1 0,50 1 

34 1,3 0 17 0,96 1 0,8 0 1 0,41 1 

 

 



 

 

 

 

Tabela 3. Procent uczni·w, kt·rzy za dane zadanie otwarte uzyskali 0 punkt·w z rozbiciem na 

uczni·w, kt·rzy udzieli bğňdnej odpowiedzi i tych, kt·rzy nie podjňli pr·by rozwiŃzania.  

Zadania % uczni·w, kt·rzy uzyskali 0p 

kategoria nr zğa odp. brak odp. razem 
Z

a
d

a
n

ia 

o
tw

a
rt

e 
1 71,0% 0,3% 71,2% 

2 29,8% 20,9% 50,7% 

3 47,2% 4,4% 51,6% 

4 4,0% 5,1% 9,1% 

5 13,3% 80,6% 94,0% 

6 1,0% 2,9% 3,9% 

7 13,6% 3,9% 17,5% 

8 57,2% 26,6% 83,8% 

9 86,8% 6,2% 93,0% 

 

Przykğadowa analiza danych dla zadaŒ otwartych 

Sğabo, ale chňtnie rozwiŃzywane 

Jak widzimy w Tabeli 1 najgorszy wynik punktowy ma zadanie nr 9 ï Ŝrednio 0,1 punktu na 

2 moŨliwe (podobny wynik ma zadanie 5, ale tam mamy do czynienia z wiňkszym 

odchyleniem standardowym). średni czas rozwiŃzania tego zadania naleŨy r·wnieŨ do 

najdğuŨszych (7,3 min.). Podobnie mediana czasu rozwiŃzania (6,4 min.).  JednoczeŜnie 

Ŝrednia liczba pr·b rozwiŃzania (10,4) jak mediana liczby pr·b (9) sŃ duŨe. Wszystkie Ămiary 

trudnoŜciò wskazujŃ wiňc na zadanie 9 jako najtrudniejsze dla uczni·w. Tabela 3 pokazuje 

jednak, Ũe uczniowie, co prawda bez powodzenia, ale podejmowali pr·by rozwiŃzania tego 

zadania. Mimo, Ũe aŨ 93% uczni·w uzyskağo za to zadanie 0p, to aŨ 86,8% pr·bowağo je 

rozwiŃzaĺ. MoŨliwe, Ũe zachňciğ ich nowatorski charakter tego zadania ï w czňŜci drugiej 

naleŨağo dorysowaĺ brakujŃce figury wedğug wzoru. 

 



 

 

Sğabo i niechňtnie rozwiŃzywane 

Ze wzglňdu na liczbň punkt·w r·wnie sğabo wypadğo zadanie 5 (Ŝrednia liczba punkt·w to 0,1 

na 2 moŨliwe). Jednak dopiero analiza zgromadzonych dodatkowych danych przedstawia to 

zagadnie w szerszym Ŝwietle. Okazuje siň, Ũe uczniowie poŜwiňcili na to zadanie najmniej 

czasu (Ŝredni czas r·wna siň 2,5 minuty, mediana czasu r·wna siň 1,9 minuty). Podchodzili 

do tego zadania o poğowň mniej razy niŨ do zadania nr 9 (Ŝrednia liczba pr·b r·wna siň 4,8, 

mediana r·wna 4). Obrazu cağoŜci dopeğniajŃ informacje zawarte w Tabeli 3. Wynika z nich, 

Ũe za zadanie 5 aŨ 94% uczni·w dostağo 0 punkt·w. Przy czym Ũadnej odpowiedzi w tym 

zadaniu nie udzieliğo ponad 80% uczni·w. Byğo to wiňc, jak wynika z Tabeli 3, najmniej 

chňtnie rozwiŃzywane zadanie. Zwr·ĺmy uwagň na jego treŜĺ: 

 
Dziağanie ucznia polegağo tutaj na ocenie wartoŜci logicznej podanego twierdzenia oraz 

ewentualnym wskazaniu tzw. kontrprzykğadu. Jak pokazuje przeprowadzona analiza zadania 

tego typu, przynajmniej na poziomie podstawowym, sŃ mağo atrakcyjne i trudne dla 

wiňkszoŜci uczni·w.   

Zwr·ĺmy uwagň, Ũe analizowane przed chwilŃ zadanie 9 mimo, Ũe wcale nie byğo ğatwiejsze 

spotkağo siň z duŨo wiňkszym zainteresowaniem. Wydaje siň, Ũe atrakcyjnoŜĺ zadania 9 

podnosi jego forma graficzna. 

Dobrze rozwiŃzywane ï nie znaczy od razu 

Najlepiej pod kŃtem liczby uzyskanych punkt·w spoŜr·d zadaŒ otwartych wypadğo zadanie 

nr 6. średnio uczniowie uzyskali za nie 3,4 punkty na 5 moŨliwych.  

WartoŜĺ Ŝrodkowa wynosiğa aŨ 4 punkty (poğowa uczni·w uzyskağa co najwyŨej 4 punkty, 

druga poğowa ï co najmniej 4 punkty). Byğo to zadanie o Ŝredniej pracochğonnoŜci (Ŝredni 

czas rozwiŃzania 6,6 min., mediana czasu rozwiŃzania 5,5 min.). Uczniowie wracali do niego 

bardzo czňsto ï Ŝrednio prawie 13 razy. Poğowa uczni·w Ăpodchodziğaò do rozwiŃzania co 

najwyŨej 10 razy, druga poğowa ï co najmniej 10 razy. Zadanie to uczniowie rozwiŃzywali 

bardzo chňtnie i dobrze ï tylko  niespeğna 4% uczni·w uzyskağo za nie 0 punkt·w. Pr·by 

rozwiŃzania nie podjňğo niespeğna 3% (Tabela 3). Warto zwr·ciĺ uwagň, Ũe w sformuğowaniu 

zadania zn·w pojawiğa siň grafika. 



 

 

 

Wnioski 

Informacje te sŃ cenne zar·wno dla egzaminator·w jak i nauczycieli oraz uczni·w. Na 

podstawie przeprowadzonej powyŨej kr·tkiej analizy nasuwajŃ siň nam nastňpujŃce wnioski: 

¶ skumulowana informacja o punktacji, czasie rozwiŃzania i liczbie powrot·w do danego 

zadania mogŃ stanowiĺ cenne wskaz·wki dla nauczyciela i ucznia. Nawet zadowalajŃca 

punktacja za zadanie przy duŨej liczbie powrot·w do zadania i dğugim czasie 

rozwiŃzania mogŃ Ŝwiadczyĺ o zbyt sğabym wyĺwiczeniu i ugruntowaniu danej partii 

materiağu; 

¶ fakt braku podejmowania pr·by rozwiŃzania danego zadania np. na egzaminie 
maturalnym mimo zgodnoŜci treŜci zadania z podstawŃ programowŃ powinien byĺ 

sugestiŃ dla egzaminator·w , aby byĺ moŨe zmieniĺ formň zadania; 



 

 

¶ informacje o Ŝrednim czasie rozwiŃzania danego zadania (szerzej ï zadania danego 

typu) pomogŃ  lepiej dopasowaĺ czas egzaminu do rzeczywistego poziomu trudnoŜci 

zadaŒ (tzn. poziomu trudnoŜci z punktu widzenia ucznia). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Problemy  kt·re  mogŃ  siň  pojawiĺ podczas  egzaminu  i   

jak  sobie z nimi radziĺ ? 

Podczas przeprowadzonego egzaminu 28 kwietnia 2011  zebrane zostağy informacje o 

trudnoŜciach i problemach, z kt·rymi zetknňli siň uŨytkownicy systemu. Zesp·ğ 

informatyczny pracuje nad wyeliminowaniem ich przyczyn, tak aby nie pojawiğy siň w 

przyszğoŜci. 



 

 

ZNANE PROBLEMY TECHNICZNE: 

 
 
 

 
 

 

Om·wienie  poszczeg·lnych  problem·w: 
 

 

ǒ Problem z logowaniem 

Problem wynikağ ze zbyt rygorystycznych ustawieŒ polityki bezpieczeŒstwa ï takich jak 

blokowanie konta uŨytkownika po trzech nieudanych pr·bach logowania. Problem zostağ 

zdiagnozowany i wyeliminowany. 


